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一、模型資訊 
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   參照使用 

 

開啟方式：【視窗】→【模型資訊】 

 
【尺寸】：用於編輯尺寸標註 【文字】：用於編輯文字大小 

【位置】：設定 SKetchUP 所在位置，陰影設定

      

【動畫】：設定場景及過場動畫秒數 
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統計】：統計 SKetchUP 中所有物件及設定資 【單位】：設定 SKetchUP 中使用基本單位 

二、偏好設定(使用者設定) 

開啟方式：【視窗】→【偏好設定】 

 
【OpenGL】

【

訊  

 

：設定 SketchUP 顯示效果 【一般】：設定 SketchUP 使用過程存檔及警示
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快速鍵】：提供自行設定指令快速鍵 【圖面樣板】：提供使用者選擇起始介面樣板

三、外廓線顯示設定 

【輪廓加強】：於【檢視】→【邊線型態】→【輪廓加強】中將勾選取消後，外框線將不會

 
 

【

【檔案】：提供編輯預設儲存路徑 【擴充功能】：提供使用者選擇是否開啟模組

              及組件資訊 

 

             加粗顯示 
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閉【輪廓加強】效果 

 

 

四、圖面樣板製作 

將 SketchUP 設定程個人使用介面後執行【檔案】→【另存模板】 

 

 

關

於【名稱】中輸入欲儲存檔案名稱，【描述】中輸入該樣板詳細說明。 



五、快捷鍵使用說明 

【視角移動】： 

 
一、滑鼠滾輪往前滾動【放大視角】 二、滑鼠滾輪往後滾動【縮小視角】 

三、按住滑鼠滾輪【旋轉視角】 

 

四、按住 ctrl+shift+滑鼠滾輪或按住 shift+滑鼠

滾輪【移動視角】 
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【選取物件】： 

 

【繼承推拉數值】： 

【推拉】：執行第一次推拉動作 

 

【繼承推拉】：於欲執行第二次推拉動作位置

             連續按滑鼠左鍵二下 

【複製物件】：按住 ctrl+編輯指令 

【ctrl+移動】： 【ctrl+旋轉】： 
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【ctrl+推拉】：  

【鎖定座標軸編輯】： 

【鎖定 X 軸】：移動前按鍵盤方向鍵中【左鍵】 【鎖定 Y 軸】：移動前按鍵盤方向鍵中【右鍵】

【鎖定 Z 軸】：移動前按鍵盤方向鍵中【上或

下鍵】 

 

【快速選取物件】： 

【選取面或線】：點滑鼠左鍵一下 【選取相鄰物件】：點滑鼠左鍵二下 
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【選取 3D 物件】：點滑鼠左鍵三下  

【製作相同斜率物件】： 

【製作單一斜率物件】： 【使用移動功能】：選取欲移動物件 

【製作相同斜率物件】：將滑鼠移動至第一斜

面位置 

【備註】：如第二斜面大於第一斜面時無法進

行相同斜率製作。 

【切換選取功能】：按下空白鍵提供切換至選取功能 
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【圓柱體與多邊形柱體相異性】： 

 

【框選物件相異性】： 

【由右上至左下框選】：全部物件皆需位於框

選範圍內 

【由右下至左上框選】：物件與框選範圍有所

接觸即可 

【強制執行移動】： 

【移動前物件】： 【強制執行移動】：選取欲移動物件後按住 alt
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【模型交叉】： 

【模型交叉前物件】： 

 

【執行模型交叉】：按滑鼠右鍵選取【交叉】

                 →【模型交叉】 

 
【模型交叉後分離之物件】： 

 

【模型正反面】： 

【模型正反面】：物件皆需以正面呈現避免轉

檔貼圖異常 

【將模型反向】：選取欲轉向物件，按滑鼠右

鍵選取將面反向 
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六、陣列繪製方式說明 

步驟一：先繪製欲進行陣列之基本物件(例如長方體) 

 

步驟二：選取該物件後，使用 並按住【ctrl】鍵往欲複製方向移動。(輸入尺寸時機：可於

移動中或移動後輸入) 
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步驟三：輸入 5*(即複製 5 個等距物件) 輸入 5/(即該距離內均分 5 個物件) 

步驟四：同理欲繞圓環製作陣列，使用 功能 
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七、路徑跟隨繪製方式說明 

步驟一：先繪製欲進行路徑跟隨之基本物件 

 
步驟二：繪製欲執行路徑跟隨物件形狀(例如屋頂截弧角) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 13



步驟三：執行 路徑跟隨指令，先點選欲執行之面後將滑鼠沿欲執行之邊線繞一圈(或按住

alt 鍵移動至欲執行之面即可) 

 

步驟四：確定後按滑鼠左鍵結束 

 

相關物件製作範例一：(水管)  
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相關物件製作範例二：(杯子)  

相關物件製作範例三：(屋簷)  

相關物件製作範例三：(圓)  
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八、群組 

【群組設定】： 
【選取物件】：選取預設群組之物件 【設定群組】：按滑鼠右鍵選取製作群組 

【完成設定群組】：  

【編輯群組】： 

【選取欲編輯群組】： 

 

【編輯群組】：於選取之群組連點滑鼠左鍵，

進入編輯模式 
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【編輯群組】：即可執行編輯功能 

 

 

九、組件 

【組件設定】： 
【選取物件】： 【設定組件】：按滑鼠右鍵選取製作組件 

 
【編輯組件設定】：選取製作組件後出現設定

視窗 

【完成組件設定】：按下建立後即完成組件新

增 
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【編輯組件】： 

【選取欲編輯之群組】： 

 

【編輯群組】：於選取之群組連點滑鼠左鍵，

進入編輯模式 

 
【群組與組件差異性】：群組編輯僅針對該物件進行編輯，而組件編輯後匯入之相同組件皆

同步進行異動。 

十、動態組件 

開啟組件視窗，欲設組件中有此 符號者該組件即為動態組件 

 

插入動態組件 編輯動態組件  
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動態組件屬性 動態組件函數 
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十一、清除未使用資料 

【個別清除】： 
【詳細設定】 

 

 

【開啟材質視窗】：點選 【清除未使用資料】：點選【清除未被使用】

【清除後結果】： 
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【全部未使用統一清除】：選取【視窗】→【模型資訊】→【統計】中按下刪除未使用的部

 

十二、陰影設定 

分 

點選開啟陰影   

 
透過調整陰影顯示：【視窗】→【陰影】 調整陰影顯示時間

 
 
 
 

 



透過 調整陰影顯示日期 取消在面上時陰影如果投射在面上將不顯示 

透明度如低於 70 將不顯示陰影 

 

勾選在地面上時陰影統一投射至 XY 平面 

勾選線條陰影用於透明度低於 70 時投影物件  
外框線 
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十三、風格(樣式)設定說明 

開啟風格設定視窗 

 
風格視窗中【選取】提供預設風格  

風格視窗中【編輯】→ 【邊線設定】提供自訂風格 
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【顯示邊線】：勾選狀態 【顯示邊線】：不勾選狀態 

【輪廓強調】：勾選狀態（可輸入加粗大小） 【輪廓強調】：不勾選狀態 

【景深強調】：勾選狀態（可輸入加粗大小） 【景深強調】：不勾選狀態 

【突邊】：勾選狀態（可輸入突出大小） 【突邊】：不勾選狀態 
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【端點】：勾選狀態（可輸入加粗大小） 【端點】：不勾選狀態 

【草稿線】：勾選狀態 【草稿線】：不勾選狀態 

【色彩】：可設定邊線顏色  
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風格視窗中【編輯】→ 【面設定】提供自訂風格 

 
【正反面】：點選正反面後面顏色可進行編輯 【型態設定】：在風格中設定顯示形態 

【透明材質效果設定】：  
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風格視窗中【編輯】→ 【面設定】提供自訂風格 

 
【背景顏色】：選擇欲更換顏色後按下確定 【背景顏色】：完成設定後 

【天空】：勾選天空選項後即可，並提供更改

顏色設定 
【天空】：完成設定後 
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【地面】：勾選地面選項後即可，並提供更改

顏色設定 
【地面】：完成設定後 
 

【浮水印】：將顯示浮水印勾選即會將設定完成之浮水印顯示於畫面中 

 
【新增浮水印】：按下新增浮水印後選取影像

檔即可 
【背景浮水印】：新增之浮水印可選擇做為背

景或覆蓋 
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【遮罩】：勾選建立遮罩 【混和】：可調整影像與背景顏色調和比例 

【顯示浮水印方式】：勾選符合螢幕並將長寬

比鎖定解除時影像將充滿視窗 
【顯示浮水印方式】：勾選排列至螢幕時影像

將重複並充滿視窗 

【顯示浮水印方式】：勾選指定螢幕位置時影像將固定顯示在所選擇之位置上，比例調整桿

提供使用者調整影像大小 

 
【覆蓋浮水印】：新增之浮水印可選擇做為背

景或覆蓋 
後續設定同【背景浮水印】 
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【編輯浮水印】：選取欲編輯浮水印後，設定

方式同【背景浮水印】 
【刪除浮水印】：選取欲刪除浮水印後按下刪

除即可 

【模型設定】：提供使用者設定模型相關顯示設定值，勾選即為顯示 
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十四、場景 

【場景設定】：點選【視窗】→【場景】開啟場景視窗，並勾選欲儲存於場景中資訊 

 
 
【場景設定】：按下新增場景，如該檔案所使

用風格尚未存檔時 SketchUP 會

出現提示視窗請使用者確認是

否儲存風格 

【場景設定】：確定後按下建立場景即完成 
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十五、照相機設定 

【模型設定】： 

 
【模型設定】：設定照相機起點 【模型設定】：按住滑鼠左鍵移動視角方向 

 
 

 

【模型設定】：設定照相機高度  
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十六、動畫設定 

【動畫設定】：動畫設定前須製作二個以上場景才可製作動畫 

 
【動畫設定】：執行【檢視】→【動畫】→【設

定】開啟動畫視窗 

 

【動畫設定】：設定場景及過場停留秒數 
 

【動畫設定】：執行【檢視】→【動畫】→【播

放】即可預覽動畫 

 

【備註】：如某一路徑播放時間較長時需透過

多個場景方式控制播放時間 
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十七、繪出動畫及影像檔設定 

【動畫輸出設定】：執行【檔案】→【匯出】→【動畫】 

 
【動畫輸出設定】：點選選項進行進階設定 【動畫輸出設定】：設定輸出路徑及檔案格式

 

設定：輸入解析度

影格率：輸入每秒

幾格(標
準 29.97)

編碼：使用欲設值

渲染：柔化輸出 
按下【確定】即完

成設定 
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十八、剖面設定 

【剖面】：按下【工具】→【剖面平面】或 按鈕 

 
【剖面】：選擇欲執行之平面 【剖面】：即完成剖面 

【剖面】：每一檔案僅能存在一個剖面 【剖面】：按下 按鈕後隱藏剖面符號 
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【剖面】：按下 隱藏剖面效果  

【備註】：如欲同時顯示二個剖面效果 

 
【步驟一】：第一剖面物件進行群組 
 

【步驟二】：於群組物件使用滑鼠左鍵連點二

下 
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【步驟三】：執行剖面功能製作第一剖面，取

消群組編輯 
【步驟四】：執行剖面功能製作第二剖面 
 

十九、曲面投影 

【曲面投影】：欲將影像投影至曲面 

 
【步驟一】：開啟材質貼附視窗 【步驟二】：按下 後點選影像 
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【步驟三】：點選欲貼附材質之取面  

【備註一】：曲面材質貼附與一般材質貼附結果比較 

 
【備註二】：如欲製作與影像相同大小之曲面 
【步驟一】：將影像炸開 【步驟二】：針對影像進行推拉 
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【步驟三】：針對二個物件進行模型交叉 

 

【步驟四】：刪除多餘部分 

【步驟五】：進行曲面貼附  

二十、等高線製作 

【等高線範例】： 

 
【由等高線產生山坡地】： 
【由等高線產生面】：將等高線全選 【由等高線產生面】：按下 等高線產製 
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【將地形投影至山坡地】： 

【投影地形資料】：按下 後選取欲投影基礎

資料 

【投影地形資料】：選取欲投影面 

 

【投影地形資料】：著色後即完成山坡地形  

【產生基地整地後效果】： 
【繪製基地範圍】：於影像中繪製基地範圍 【選取基地範圍】：按下 候選取基地範圍 

【指定投影山坡地】：選取欲投影面 【調整基地高度】：利用滑鼠調整基地高度 
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【網格方式製作山坡地】： 

【繪製網格】：按下 後進行網格繪製 

 

【將網格炸開】：選取網格後按滑鼠右鍵選取

炸開 

 
【繪製網格】：按下 後利用滑鼠進行山坡地

拉升 
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